¥ Offizielle Turnierregeln: Mario Kart 8 Deluxe

Weberzeile Gaming Day - 27.06.2026

Herzlich willkommen beim Mario Kart 8 Deluxe Turnier! Damit das Turnier fur alle
Teilnehmer:innen fair, flissig und spannend verlauft, gelten die folgenden offiziellen Regeln.

1. Allgemeiner Ablauf & Turniermodus

e Teilnehmeranzahl: Maximal 96 Spieler.

e Modus: K.0.-System in 4-Spieler-Gruppen (Splitscreen), jeweils zwei 4-Spieler-
Gruppen parallel auf der Buhne.

e Rundensystem: In jeder Runde wird ein kompletter Grand Prix (4 Rennen) gefahren.
Die Punkte aus allen 4 Rennen werden addiert.

¢ Weiterkommen:

o Vorrunde (96 Spieler -> 24 Gruppen): Die Top 2 jeder Gruppe steigen in die
Zwischenrunde auf.

o Viertelfinale (48 Spieler -> 12 Gruppen): Die Top 1 jeder Gruppe steigen ins
Viertelfinale auf.

o Halbfinale (12 Spieler -> 3 Gruppen): Die 3 Gruppensieger steigen ins groBe
Finale auf.

o Finale (3 Spieler -> 1 Gruppe): Die Platzierung im finalen Grand Prix
entscheidet Uber die Platze 1 bis 3.

2. Spieleinstellungen
An allen Stationen sind zwingend folgende Einstellungen vorzunehmen:

e Hubraum: 150 ccm

e Modus: VS-Rennen

e Items: Standard / Normal

e Computer (CPU): Aus (Keine CPU-Gegner)

e Tempo: Normales Tempo

e Streckenauswahl: Zufall (Um maximale Fairness zu garantieren)

e Fahrzeuge: Alle standardmaBig freigeschalteten Charaktere, Karts, Reifen und
Gleiter sind erlaubt.



Fahrhilfen:

Schlausteuerung (Smart Steering): AUS (Muss vor dem Start im MenuU deaktiviert
werden).

Auto-Beschleunigung: Erlaubt (wahlbar nach eigener Praferenz)
Bewegungssteuerung (Tilt Controls): Erlaubt (wahlbar nach eigener Praferenz).

3. Punktlichkeit & Vorbereitung

Anwesenheit: Alle Spieler mussen sich 10 Minuten vor dem Start ihrer Gruppe bei
der Buhne einfinden.

Aufruf: Jede Gruppe wird dreimal laut ausgerufen. Ist ein Spieler 2 Minuten nach
dem letzten Aufruf nicht am zugewiesenen Platz, wird er automatisch disqualifiziert
und der Platz bleibt im Rennen leer.

Setup-Zeit: Nach dem Platznehmen haben die Spieler maximal 1 Minute Zeit, um
ihren Charakter und ihr Fahrzeug zu wahlen. Uberlanges Taktieren ist nicht gestattet,
um den Zeitplan einzuhalten.

Teilnahmemarken: Die Teilnehmer erhalten Teilnahmemarken fur jede Runde, fur
die qualifiziert sind (unterschiedliche Farben). Nur diese Teilnahmemarke berechtigt
zum Start in der jeweiligen Runde.

4. Controller & Hardware

Gestellte Hardware: An jeder Station stehen Nintendo Switches, Dockingstationen
und Standard-Controller (Joy-Cons / Pro Controller) bereit.

Eigene Controller: Das Mitbringen von eigenen Controllern (Original Nintendo
Switch Pro Controller oder Joy-Cons) ist nicht erlaubt.

Technische Defekte: Bei einem Hardware-Defekt (z. B. Verbindungsabbruch)
wahrend des Rennens ist sofort die Turnierleitung per Handzeichen zu informieren.
Das Rennen wird in der Regel nicht neu gestartet, es sei denn, der Fehler lag
nachweislich an der gestellten Station.

5. Fairness, Verhalten & Glitches

Fairplay: Respektloser Umgang mit Mitspielern, Beleidigungen, “Trash Talk” unter
der Gurtellinie oder das absichtliche Ablenken/Bertuhren anderer Spieler wahrend
des Rennens fuhren zur sofortigen Disqualifikation.

Pause-Taste: Das Drucken der Pause-Taste wahrend eines laufenden Rennens ist

strengstens untersagt. Wer absichtlich pausiert, verliert das aktuelle Rennen
automatisch (erhalt 0 Punkte fr dieses Rennen).



o Glitches/Shortcuts: Alle regularen, im Spiel eingebauten Abklrzungen (auch jene,
die Pilze erfordern) sind erlaubt. Das Ausnutzen von Out-of-Bounds-Glitches, die
das Spiel clippen oder die Runde fehlerhaft zahlen lassen, ist verboten.

e Entscheidungsgewalt: Bei Unklarheiten oder Streitigkeiten hat die Turnierleitung
das letzte Wort. Den Anweisungen der Crew ist Folge zu leisten.

¥ Wir wiinschen allen Teilnehmern viel Erfolg, maximale Punktzahlen und vor allem jede
Menge SpaB beim Weberzeile Gaming Day 2026! Mége der beste Fahrer gewinnen! ¥



